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ArcView 9. syakorlat

Miiveletek a tablazatos adatokkal

Az el6z6 gyakorlatokban mar tobbszor foglalkoztunk a tablazatos adatokkal. Most tovabbi lehetdségekkel ismerkediink meg.
Uj oszlopok 1étrehozéasat mar tobbszor lattuk, most az oszlopok parancsra torténd feltdltésével, szamitasok elvégzésével
foglalkozunk.

1. Inditsuk el az ArcView programot.
2. A bejelentkezd ablakban valasszuk egy uj projekt megnyitasat. (Create a new project as a blank project) majd allitsuk
teljes-képerny6s méretre.

3. Nyissunk meg egy 0j nézetet (Viewl) majd adjunk hozzd egy Uj réteget (Add Theme ikon). Keressilk meg
szamitogépiinkon a ,kolozsmegye.shp” allomanyt, tdltsiik be és kapcsoljuk be.

4. Allitsuk be a munkakonyvtarat sajat konyvtarunkra (File — Set Working Directory...)(5. gyak., 9. pont)

5. Nyissuk meg az allomanyunk adattablajat (Open Theme Table) és ellendrizziik le, hogy a ,,Cluj ” oszlopban a szamok
ndvekvo sorrendben legyenek (az 1-es hianyzik). A most hasznalt dllomany a mar ismert médon a HDR-bé! lett atalakitva.
A munka soran — Excelben —, névsorba helyeztiik a tdblazat sorait. Ha a tdblazatot megvaltoztatott sorrenddel mentjiik le,
az ArcView nem helyezi a megfeleld poligonhoz a megfeleld adatot. A kozségek elvandorolnak eredeti helyiikrdl. Ezért
minden Exceles tdblazatmoddositas utan, a lementés eldtt tegyiik ujra sorrendbe az adatokat a ,,xxx_" oszlop szerint. Ez
minden olyan esetben érvényes, ha az dllomanyt a HDR-bd] alakitottuk at.

6. Az adattdblaban van két eddig ismeretlen oszlop: ,,1992 ro” és ,,1992 ma”. Ezek az illetd kozség roman és magyar
lakosainak szdmat tartalmazzak az 1992-es népszamlalas adatai szerint.

Ismerkedjiink meg a Field menii lehetdségeivel.

7. Allomanyunk adattiblaja legyen aktiv és legyen bekapcsolva. Nyissuk meg a Field meniit. Lathato, hogy a benne 1évé
parancsok egyike sem aktiv, ami érthetd hiszen maga a menii a mez6krdl, oszlopokrol szol ezek pedig nincsenek kijelolve.
Kattintsunk a ,, Tip ” oszlop nevére, majd ismét a Field meniire. A meniiben 1év6 6 parancs kozill 5 aktiv. Az els6 kettd
mar el6z6 gyakorlatokbol ismert, segitségiikkel a kijelolt oszlop adatai szerint lehet emelkedé vagy csdkkend sorrendbe
rendezni a tablazat adatait.

8. A Create Index parancs segitségével megjeloljiik az illeté oszlopot. Az indexelés felgyorsitja a tablaban a kijelolt mezd
alapjan végzendo vizsgalodast. A meniipont kezelése dinamikus. Amikor nincs érvényes indexelés a kijelolt mezore, akkor
a Create Index meniipont, ellenkez6 esetben a Remove Index meniipont aktiv. Minden mez6 egyszerre is lehet indexelve.

9. Nézziik meg most a Summarize parancs altal kinalt lehetéségeket. Hatasara a Summary Table Definition parbeszédpanel
jelenik meg. Ennek els6 ablakdban — Save As — megadhatjuk annak az allomanynak a nevét amit az dsszegzés soran a
program létrehoz. Ha valdjaban meg szeretnénk tartani ezt az 0sszegzést, akkor érdemes elmenteni a megfeleld helyre,
mert alapértelmezetten a mar ismert ,,Temp” kdnyvtarba keriil. Ha csak az eredményre vagyunk kivancsiak akkor nem kell

£ Summary Table Dehniion = =] odafigyelni a mentésre, me.rt az 0Osszegzés
eredménye lathatova valik a mivelet
Savehs.. | |cidocume™1kimecsz™1 Macals™ 1 temphsumn2d. dbf oK befej ezésekor.

_ 10. Az imént megjeloltik a ,, Tip ” nevii oszlopot.
Field: T Lo J Most ne foglalkozzunk a tdbldzat mentésével,
11932 ma I QL Sum_ 1392 1o B hanem a Field ablakban jeloljik ki a
et elete , 1992 ro ’oszlopot. A Summarzge by
ablakban valasszuk ki a Sum(dsszeg)

[ Sum = lehetéséget, majd nyomjuk meg az Add
- gombot. Ennek hatdsira a jobb oldali

ablakban megjelenik a ,,.Sum_1992 ro” név.

Ugyanezt tegyik meg a 7992 ma”
oszloppal is, majd nyomjuk meg az OK gombot. A miivelet eredményeképpen megjelenik egy kis tablazat amely az
Osszegzés eredményét tartalmazza.

11. Ertelmezziik az eredményt. A kijelolt oszlop a megye kozségeinek tipusat jelenti, tulajdonképpen az dsszes kozigazgatasi
egység tipusat. Az 1-es a megyeszékhely, a 2-es a varosokra utal, a 3-as a kozségek jele a 4-es pedig a municipiumok
azonositoja. Ezek a szamok jelennek meg a tablazat elsé oszlopaban. A masodik oszlopban — Count — az elébbiek szama
jelenik meg, vagyis 1 megyeszékhely, 2 varos, 75 kozség és 2 municipium. A kovetkezd két oszlop a roman illetve
magyar lakosok Osszesitett szamat tartalmazza kozigazgatasi egység-kategorianként.

12. Gyakoroljuk a parancsot egyéb szamitasok elvégzésére is (példaul mennyi a mezb6gazdasagi teriiletek Osszege
kozigazgatasi egységenként).

13. A Field ablakban hagyjuk a ,,.Shape” nevet, ekkor a masodik ablakban csak a ,, Merge” lehet6ség van. Az Add és OK
megnyomasa utdn megjelenik egy parbeszédpanel amely megkérdi, hogy a 1étrejovd shp allomanyt hova tegye. Valasszuk
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a mar létez6 nézetet, majd kapcsoljuk is be az ujonnan keletkezett témat. Megfeleld — és mar ismert — szinezés utan egy
olyan témat lathatunk, amely a kozigazgatasi egységeket csoportositva és 6sszevonva abrazolja.

A Calculate parancs hasznalata

14.

15.

18.

19.

20.

21

22.

23.
24.

25.

Ez

Az el6zéekben talan észrevettiik, hogy a Field menii Calculate parancsa nem volt aktiv. Hozzunk létre a mar ismert
modon egy Uj oszlopot, a neve legyen ,,0ssz” €s a tipusa legyen szdm, 6 széles. (Ehhez meg kell nyitnunk szerkesztésre a
tablazatot, az eddigi miiveleteket lezart tabldzaton végeztiik!!!). Az j oszlop aktiv lesz és az emlitett parancs is. igy mar
sejthetjiik, hogy a Calculate parancs iires cellak feltoltésére vald. Lassuk hogyan.

Kapcsoljuk be a Calculate parancsot. Megjelenik a Field Calculator ablak. A Fields oszlopban tablazatunk oszlopai

vannak felsorolva, kdzépen a mezdk tipusat jelolik a pontok. A

R = Requests ablakrészben matematikai miiveletek és egyéb funkciok
Fields Type Requests y ’ y

vannak felsorolva. Az ablak hasznalata nagyon hasonlit a mar

[Supv] 2l @ Number . E . . .. . ,

[Supl] . p j ismert Query Builder (kalapacs ikon) parancsra. Itt is az also

[5upag] i : ablakrészben kell megszerkeszteni a miiveletet.

[1332 1c] ; P . . L . . .

i 16. Szémitsuk ki a kozigazgatasi egységek teljes lakossagat, kiilon-

......................................................... 5. - kiilon (valojaban ez nem lesz a teljes lakossag, csak a roman és

magyar lakossag dsszege).

[199Z2_ro] + [(EEEENE)
e A Fields ablakrészben kattintsunk duplan az ,, 7992 ro”
it oszlopnévre, majd szintén duplan a Requests ablakrészben a ,+”

j 17. Legyen kijelolve a frissen létrehozott ,,0ssz”" oszlop a tablazatban.

jelre utana ismét bal oldalon az ,, /992 ma” oszlopnévre. Nyomjuk
meg az OK gombot. Miveletlink eredményeképpen az 1j oszlop feltoltddik a két kijelolt oszlop Osszegével. Ha csak
néhany rekord adatai kozott akarunk miveletet végezni, akkor a rekordokat a mtivelet végrehajtasa elott ki kell jeldlni.
Egyéb érdekes miiveletek is elvégezhetok a Calculate segitségével. A Requests ablakrészben nemcsak alapmiiveleti és
relacios jelek vannak, hanem scriptek (funkcidgyGjtemény) is, amelyek segitségével kiilonbozo feladatokat lehet
megoldani. Hasznalatdhoz az attribitum tablat szerkesztésre meg kell nyitni.

Mez6 tartalmanak feliilirasa. Jeloljik ki a ,, Nume” mez6t a tablazatban. A Fields ablakrészben kétszer kattintsunk a
,,Nume” mezOre. A Requests oszlopbol kivalasztjuk az Lcase script-et és OK. Miiveletiink hatasara az 6sszes név csupa
kisbetlivel lesz irva. Ne ijedjiink meg, mert helyrehozhato a dolog. Ismételjiilk meg a miiveletet, de most a Proper —t
valasszuk a jobb oldali ablakrészben (figyelem, ugyancsak dupla kattintas!): Ha megismételjiik az egészet a UCase-t
valasztva, minden csupa nagybetli lesz. Figyeljiik meg, hogy a jobb ablakrész tartalma valtozik a bal oldalon kijelolt
oszlop tipusa szerint (szam vagy karaktersor!)

Mez6 tartalmanak masolasa egy masik mezébe. Hozzunk létre egy ) mezot, ,,ujnev” névvel, legyen ,string” és 24
széles. A példaban a ,,Nume” mez6 tartalmat masoljuk az ,,ujnev” mezébe. Az attributurn tablaban megjeldljik az ,,ujnev”
mez0t, majd a Fields ablakrészben a masolandé mez6 nevét ,, Nume” és OK minden egyéb parancs nélkiil.

. Mez6 tartalmanak modositasa. Szamoljuk ki poligonjaink teriiletét. Létrehozzuk a ,, ferulet” mez6t (number, 20 széles),

¢és kijeloljiik. A Calculate bal ablakrészében kett6t kattintunk a Shape névre. Ez bekertil az als6 tires részbe zardjelbe téve.
Hagyjunk egy sziinetet a zardjel utan, majd gépeljiik be a ,,.ReturnArea” szoveget. Nem tévedés, pontot kell tenni a szoveg
elé!!! Minden Request funkci6 el6tt pont van!! Ha a ,,.ReturnLength” szdveget gépeljiik akkor poligonok keriiletét vagy
vonalak hosszat kapjuk meg. Ez a miivelet f6losleges, ha az allomanyt coverage-bdl hoztuk at, mert ebben eredetileg ki
van szamitva a teriilet és a keriilet. De az altalunk digitalizalt témak esetében nagyon hasznos. A mértékegység a téma
mértékegysége lesz (koordinata szerint). Sok egyéb lehet6ség is van, az Osszes felsorolasa itt nem Ilehetséges.
ErdeklédSknek ajanlom a Help tanulmanyozasat.

Végezetiil alkalmazzuk az eddig tanultakat. Az imént 1étrehozott ,,teruler” mez6t osszuk el 1 millioval, igy megkapjuk a
teriileteket km?-ben. Hagyjuk kijeldlve ezt a mez6t, és valasszuk a Field menii utolso parancsét (Statistics). Ez csak szam
tipusu mezok esetében mikodik. A ,, ferulet” esetében megtudhatjuk, hogy mennyi a megye teljes teriilete, valamint azt is,
hogy mekkora a kozségek atlagteriilete.

Szamitsuk ki két 1j oszlopba a roman és magyar népesség %-os aranyat 2 tizedes pontossaggal minden egység szamara!
Végezetiil — ha még birjatok — készitsiink valamilyen megjelenitést az 01j adatok segitségével és ebbdl készitsiink egy
nyomtatasi képet is (példaul ro_ma lakossag aranya).

Mentsiik le a projektet és zarjuk be az ArcView-t.

a gyakorlat is sok 0 lehetdséget kinal. Csak a felhasznalokon mulik, hogy ezeket konkrét feladatok megoldasara

alkalmazzak. Sok sikert!



